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  شبيه سازي فوتبال دو بعدي
  شبيه ساز

برنامه اي است كه زمين فوتبال و تمام  ميگويند، server اين نرم افزار كه اصطلاحاً به آن
سرعت  همچون وزن توپ ، وزن بازيكنان ،(  عوامل دخيل در يك مسابقه ي فوتبال واقعي

را شبيه سازي ... ) بازيكنان ، مختصات اشيا در زمين مسابقه ، تعداد گل ها ، جهت وزش باد و 
  .مي كند

به اين نرم افزار نگاه كنيم ، مشخصاتي همچون وزش باد ، وزن توپ  1شي گرايياگر از نگاه 
در سيكل جزو صفات زمين فوتبال و توابع يا متد هايي همچون محاسبه ي مختصات توپ ... و

زو رفتار هاي زمين فوتبال به حساب ج... وبه ي مختصات بازيكن در سيكل بعد بعد ، محاس
  .مي آيند

است و  3متن بازقرار دارد و يك نرم افزار  2GFDL گفته شد اين برنامه تحتقبلاً همانطور كه 
كه همين امر باعث پيشرفت سريع سرور و انتشار نسخه هاي بي شماري از آن گشته است 

البته در نسخه هاي جديدتر سعي شده است اين نرم افزارِ شبيه ساز بيشتر به واقعيت نزديك 
منتشر شده است كه ويژگي كارت زرد و قرمز نيز به آن اضافه گشته  14هم اكنون سرور . شود
  .است

) يم تاي آنها براي بازيكنان است و يكي براي مربي ت 11كه ( برنامه ي خود را  12هر تيم بايد 
 5سرويس گيرندهبرنامه ي ما همان  12در واقع (  به سرور متصل كند 6000 4پرت به كمك

 7پروتكلاين ارتباط به كمك ).  6سرويس دهندهها هستند و نرم افزار شبيه ساز همان 

                                                            
1 http://en.wikipedia.org/wiki/Object_oriented 
2 http://en.wikipedia.org/wiki/GNU_Free_Documentation_License 
3 http://en.wikipedia.org/wiki/Open_source 
4 http://en.wikipedia.org/wiki/TCP_and_UDP_port 
5 http://en.wikipedia.org/wiki/Client_%28computing%29 
6 http://en.wikipedia.org/wiki/Server_%28computing%29 
7 http://en.wikipedia.org/wiki/Protocol_%28computing%29 



 

٢ 
 

1UDP/IP پروتكل رااين ؛ در نتيجه برنامه ي تيم ها مي توانند به هر زباني كه برقرار ميگردد 
  .شناسند ، نوشته شوندمي 

هر برنامه در واقع مغز هر بازيكن محسوب مي شود كه اطلاعات را از سرور دريافت مي نمايد و 
پس از تجزيه و تحليل هاي لازم ، تصميم نهايي را به سرور مي فرستد تا توسط مشخصات 

يا مغز بازيكن  به عنوان مثال برنامه(  بازيكن در سرور و به كمك توابع سرور پياده سازي شود
اطلاعاتي را از سرور دريافت مي كند و متوجه مي شود كه توپ در اختيار خودش است و 

( خودش نزديك دروازه ي حريف است و دروازه ي حريف خالي است ، سپس پيغامي به سرور 
توپ را شوت  P و با قدرت D مي فرستد با اين عنوان كه بازيكن در جهت)  برنامه ي شبيه ساز

، سپس سرور اين پيغام را تجزيه تحليل مي كند و با در نظر گرفتن همه ي عوامل از  كند
  . )اين عمل را پياده سازي مي كند... جمله ميزان انرژي بازيكن ، سرعت توپ و

نمونه . از سرور دريافت و يا به آن ارسال مي شوند 2رشته ي كاراكتريپيام ها به كمك يك 
  :صورت زير استاي از اين پيغام ها به 

Client to Server: (move X Y) 

Server to Client: (init Side Unum PlayMode)  

and etc 

پيغام اول كه از طرف برنامه ي ما به سرور فرستاده مي شود مي گويد كه بازيكني كه اين 
بين  X حركت كند كه Y و X برنامه مربوط به او است از نقطه ي فعلي به نقطه اي با مختصات

  .است 34تا  -34بين  Y و 52.5تا  -52.5

يعني مختصات در ( از سمت چپ به راست ) بردار افقي ( ها  X بايد توجه داشت كه بردار
) سمت چپ زمين منفي و در سمت راست زمين مثبت است، اما در بيس تغييراتي ايجاد شده 

زمين  بالاي يعني مختصات(  پايين استهمواره رو به ) بردار عمودي ( ها  Y و همچنين بردار

                                                            
1 http://en.wikipedia.org/wiki/UDP/IP 
2 http://en.wikipedia.org/wiki/Character_string 
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دأ دستگاه بو نقطه ي وسط زمين ، نقطه ي م. ) است ثبتزمين م پايينو مختصات  نفيم
  .مختصات است

پيغام دوم كه از طرف سرور به برنامه ي ما است در اول بازي پس از اتصال برنامه ي بازيكن به 
سمت راست يا چپ مشخص مي كند كه تيم اين بازيكن در  side سرور فرستاده مي شود ، كه

 است و 11تا  1شماره ي بازيكن رو بيان مي كند كه بين  Unum ،زمين بازي مي كند
PlayMode ًحالت بازي را بيان مي كند كه معمولا BeforeKickOff  است مگر اينكه برنامه

  .هاي شما بعد از شروع بازي به سرور متصل شوند

 ريز كنيل زا ار راهنماي نرم افزار شبيه سازي بيشتر با اين پيغام ها ، مي توانيد براي آشناي
  :دييامن دولناد

http://www.taghvazadeh.ir/files/2d_soccer_simulation/robocup_soccer_server-users_manual.pdf 

يا در واقع دستوراتي كه بازيكن بايد انجام دهد دو نوع هستند ، آنهايي كه مي توانند  پيام ها
ميلي ثانيه است كه در طول مدت آن  100هر سيكل ( چند بار در يك سيكل شبيه سازي 

موجود در زمين بي حركت مي مانند و اگر قرار باشد تغييري در حركت اشياي  همه ي اشياي
البته در . متحرك از جمله توپ و بازيكنان ايجاد شود ، در حركت به سيكل بعد انجام مي شود

بعضي از حالت هاي بازي ، با اينكه سيكل بازي تغيير نمي كند اما بازيكنان مي توانند بعضي از 
انجام شوند و آنهايي كه تنها يك بار مي توانند در يك سيكل انجام  ) .دهندكارها را انجام 

به عنوان مثال دستور شوت تنها مي تواند يك بار در يك سيكل انجام شود اما دستور . ( شوند
  . )تغيير زاويه ي ديد مي تواند چند بار و يا به همراه دستورات ديگر در يك سيكل انجام شود

است و در صورتي كه ) دقيقه  5يعني حدود ( سيكل شبيه سازي  3000هر نيمه ي بازي 
نتيجه ي بازي دو تيم مساوي شود ، سرور به صورت خودكار وارد نيمه ي با قانون گل طلايي 

سيكل است و اگر در اين نيمه نيز نتيجه مساوي شد ،  1000مي شود كه در سرور جديد 
يرد و اگر دوباره نتيجه مساوي شد ، سرور به طور دوباره بازي با قانون گل طلايي انجام ميگ

 .خودكار وارد حالت پنالتي مي شود
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از سرور  6000همچنين برنامه اي به نام مانيتور وجود دارد كه اطلاعات را از طريق پرت 
  .دريافت مي كند و مسابقه را به صورت گرافيكي نمايش مي دهد

همان محل اجراي اين نرم افزار دو فايل با پسوند  پس از اينكه نرم افزار سرور را ببنديد ، در
  .آن بازي نام دارند log ذخيره مي شوند كه rcg. و rcl. هاي

، تمام رشته هاي ارسال شده به سرور با شماره ي سيكل و شماره ي  rcl در فايل با پسوند
  .نوشته شده است) شماره ي بازيكن ( برنامه 

  .ارسال شده به برنامه هاي بازيكنان نوشته شده است، تمام رشته هاي  rcg در فايل

نام دارد نيز  logplayer با نرم افزار ديگري كه بعد از نصب سرور و مانيتور نصب مي شود و
را باز كرد و بازي را همانند پخش مجدد ، به صورت گرافيكي  rcg ميتوان فايل هاي با فرمت

  .ديد

  .راهنماي سرور مراجعه نماييدبراي كسب اطلاعات بيشتر مي توانيد به 


