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  ++Cكتابخانه ها در 

   stackكتابخانه 
ساختار داده اي است كه داده ها را به صورتي خاص نگه ميدارد )  stack( پشته 

( ، نحوه ي نگهداري داده ها در پشته به صورت اولين ورودي ، آخرين خروجي 
First In , Last Out  ( ذخيره مي شوند ، به عنوان مثال مي توان بشقاب ها را

در نظر گرفت كه پس از شسته شدن روي هم قرار مي گيرند و در هنگام مصرف 
  .رويي ترين بشقاب كه آخر از همه شسته شده استفاده مي شود

  .پياده سازي شده است stackاين ساختار داده اي در كتابخانه ي  ++Cدر زبان 

  :به صورت زير است  stackنحوه ي تعريف يك شي از كلاس 

stack<نام پشته <نوع پشته; 

  :به عنوان مثال 

stack<int> myStack; 

، دسترسي )  push( ع براي قرار دادن داده در پشته اين كلاس شامل تعدادي تاب
)  pop( و حذف كردن آخرين داده ي پشته )  top( به رويي ترين داده ي پشته 

)  empty( و تابع براي بررسي خالي بودن پشته همچنين اين كلاس حاوي د. ستا
  .است)  size( تعداد داده هاي درون پشته برگرداندن و 

  :به صورت زير استفاده مي شود  pushتابع 

 ;( داده اي از نوع پشته )push.نام پشته
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  :به عنوان مثال 

myStack.push( 96 ); 

  :به صورت زير استفاده مي شود  popتابع 

 ;( )pop.نام پشته

بقيه توابع نيز به همين صورت استفاده مي شوند ، براي آشنايي بيشتر با اين 
  :كلاس در انتها يك مثال مي آورم 

1. #include <iostream> 
2. #include <stack> 
3. using namespace std; 
4. int main( ) 
5. { 
6.     stack<int> myStack; 
7.     for( int i = 1; i <= 5; i++ ) 
8.         myStack.push( i ); 
9.     cout << "Stack Size : " << myStack.size( ) << endl; 

10.     cout << "Stack Elements: "; 
11.     while( myStack.empty( ) != true ) 
12.     { 
13.         cout << myStack.top( ) << " "; 
14.         myStack.pop( ); 
15.     } 
16.     cout << endl; 
17.     return 0; 
18. } 
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  :خروجي اين برنامه به صورت زير است 

Stack Size : 5 

Stack Elements: 5 4 3 2 1 


